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  چكيده

دهد تا با پيگيري روند  اندركاران آموزش و يادگيري امكان مي دست يادگيري به كمك ارتباطات سيار به :اهداف و سابقه

هاي  ه شكل مجازي بازي باعرضه .ها و دانش فراگيران مطلع شوند گيري انگاره المللي از چند و چون شكل توليد گفتمان بين

كاربرد پودمان ياددهي و يادگيري همراه، پژوهش حاضر در پي آن است كه با   روي تلفن ساخته بر هاي پيش بومي در كنار بازي

هاي تمرين مشتمل بر بازي  تركيبي، ميزان بروز مؤلفه شناختي خلاقيت و عملكرد نوشتار انگليسي فراگيران ايراني را در پاره

 .مورد بررسي قرار دهد

وم پزشكي جندي آزمودني از جامعه آماري دانشجويان رشته پزشكي دانشگاه عل 84پژوهش كاربردي حاضر با : روش بررسي

، )قبل از اجراي پژوهش(نامه نگرش  ابزار پژوهش شامل پرسش. انجام شد 93-92شاپور اهواز در نيمسال دوم سال تحصيلي 

تست  از طريق تي ها داده. شد مي) پژوهشبعد از اجراي (ارزشيابي تكويني عملكرد فراگيران در طول دوره و مصاحبه متمركز 

 .ندب همبستگي اسپرمن مورد تحليل قرار گرفتزوجي، آزمون فريدمن و ضري

هاي حاصل از انجام پژوهش حاضر تأثير معنادار پودمان تركيبي يادگيري مبتني بر بازي را  نتايج تحليل داده: ها يافته

د بار شناختي و در علاوه، نتايج از تأثير معنادار نوع بازي مجازي بر ايجا به. مهارت نوشتار انگليسي فراگيران ايراني تأييد كرد بر

  . نتيجه بروز خلاقيت فراگيران در حين يادگيري نوشتار انگليسي حكايت داشت

هاي  اي براي بسط كاربرد بازي مجازي در ياددهي و يادگيري ساير مهارت تواند مقدمه نتايج حاصل شده مي :گيري نتيجه

  .ويكرد فراگيران تلقي شودعالي و بررسي اثر آن بر توان و ر زبان انگليسي به مخاطبان آموزش
  

  زدي يپزشكتوسعه آموزش علوم  مطالعات و مركزمجله 

  1394بهار ، 18ي اپيپ، شماره 1، شماره دهمدورة 

 72-83ص 

  :صورت زير است ارجاع به اين مقاله به

Khazaie S, Mashhadi A. An Investigation into the Impact of M-Game- Based Practicing episodes on Iranian medical 

students' L2 writing. Journal of Medical Education and Development. 2015; 10(1): 72-83 
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مقدمه

المللـي   عنـوان زبـان رابـط بـين     يادگيري زبان انگليسي بـه 

است كـه فراگيـران را بـه لحـاظ اجتمـاعي و        فرايندي پيچيده

رو، آگاهي دادن بـه   ازاين. دهد شناختي تحت تأثير قرار مي روان

شهروندان در مورد چرايي و چگونگي كاربرد زبان انگليسـي در  

از سوي ). 1(دار است اي برخور المللي از جايگاه ويژه سطح بين

هاي پيشين از اين مطلب حكايت دارد  هاي پژوهش ديگر، يافته

گويي  تنهايي قادر به پاسخ هاي سنتي آموزش ديگر به  كه روش

بون عمده ضعف شيوه  لايت. به نيازهاي متنوع اين حوزه نيست

هـاي يـاددهي و    سنتي آموزش و يادگيري را در جدايي فراينـد 

داند كه در نتيجـه ايـن    هاي دنياي واقعي مي يادگيري از پديده

  ). 2(انزوا، اثر آموزش ناپايدار و آني خواهد بود 

آوري ارتباطـات سـيار، كـاربرد آن در     همپاي پيشرفت فـن 

ــت   ــادگيري فرص ــوزش و ي ــه آم ــزد   عرص ــاب را در ن ــايي ن ه

گيري از اين  با بهره. اندركاران اين حوزه پديد آورده است دست

تحقق يادگيري در هر زمان و هر مكان بيش  هاي بديع، فرصت

با كاربرد جريان يادگيري در هـر  . شود پذير مي از گذشته امكان

اندركاران يـاددهي و يـادگيري قادرنـد     زمان و هر مكان، دست

. تر سـازند  بسياري از واقعيات زندگي را براي مخاطبان ملموس

حـيط  تـوان بـا ايجـاد يـك م     سازي مـي  در واقع، با امكان شبيه

توان فراگيـران را در ارتبـاط دائـم     مي (immersion)وري  غوطه

اين گزينـه در نـوع خـود    . با فضاي آموزش و يادگيري قرار داد

آموزان در محيط يادگيري  اي نو از تعاملات را براي زبان دريچه

  .سازد زبان خارجي  فراهم مي

ــاوري   ــور فن ــين، حض ــن ب ــون   در اي ــري همچ ــاي ديگ ه

هـاي ارتباطـات سـيار سـبب شـده       كنار مؤلفهاي در  چندرسانه

تـري از حـوزه آمـوزش را     آوري دامنه گسـترده  است تا اين فن

 افزارهاي كاربردي تلفـن  عنوان يكي از نرم بازي به. پوشش دهد

هاي متنوع خود افراد و اهداف زيـادي را مـورد    همراه در شكل

ــت  ــرار داده اس ــاب ق ــرن . خط ــر ق ــروز،   19از اواخ ــه ام ــا ب ت

اي در زمينــه كــاربرد بــازي در حــوزه  هــاي گســترده شپــژوه

هاي متفـاوتي   ياددهي و يادگيري انجام شده و محققان ديدگاه

  ).3(اند  را در اين خصوص بيان كرده

كاربرد بازي در يـاددهي و يـادگيري هميشـه طرفـداران و     

در مـورد اهميـت   ) 1386(امير تيموري . منتقداني داشته است

است بازي با ايجاد محيطي شاد و جـذاب  بازي آموزشي معتقد 

هـاي دسـت اول را    هاي نو به تجربـه  زمينه نزديك شدن تجربه

طور عمـده رويكـرد سـرگرمي محـض      به). 4(نمايد  تسهيل مي

بازي در بسـياري اذهـان رونـد كـاربرد گسـترده آن در حـوزه       

اي بـر   اي كه عده گونه ياددهي و يادگيري را كند كرده است، به

د كه ماهيت تعليم و تربيـت چنـان پيچيـده و عميـق     اين باورن

. توان با استفاده از بازي در آن تغيير ايجـاد نمـود   است كه نمي

تواند توان فراگيران در حل  عنوان تمرين مي اما كاربرد بازي به 

ــد    ــاء بخش ــه را ارتق ــر خلاقان ــئله و تفك ــكي  وي). 5(مس گاتس

اختي فراگيران ترين عامل رشد شن نيز بازي را اساسي) 1989(

با اشاره به اين مطلب كه به عقيـده  ) 1393(باوي ). 6(داند  مي

بسياري از متخصصان حوزه آموزش استفاده از بازي در فراينـد  

كارهـاي ايجـاد زمينـه لازم بـراي ارتقـاي       تدريس از جملـه راه 

هــاي يــادگيري اســت، بــر ايــن مهــم تأكيــد دارد كــه  فعاليــت

ر رايـج، بـه كودكـان و دنيـاي     هاي مجازي بر خلاف تصـو  بازي

شود، بلكه با تغيير در عناصر و يا شيوه انجام  ها محصور نمي آن

بازي، قابليت استفاده براي آمـوزش در تمـام شـرايط سـني را     

ــفورد    ). 7(دارد  ــه آكس ــتا، اگرچ ــين راس ــر ) 2014(در هم ب

ورزد، در عـين   كارگيري بازي مجازي در آموزش اصـرار مـي   به

شناختي فراگيران  لزوم توجه ويژه به ابعاد روان حال با اشاره به

را در آموزش  هاي مشاركتي يادگيري كاربرد محض آن و جنبه

نيز در تحقيقات خود ) 2014(چمبرلين ). 8(شمارد  مردود مي

به اين نتيجه دست پيدا كرد كه همگـان بـه جنبـه سـرگرمي     

د شـو  بازي اذعان دارند، اما آنچه كه اين سرگرمي را سبب مـي 

موباصـلات  ). 9(خود بازي نيست بلكه جنبهه تعاملي آن است 

هاي درسي سنتي را  هاي برنامه در اين بين محدوديت) 2012(

كه در پيوند بازي مجازي با ايـن   طوري داند به مزيد بر علت مي

هـاي   ها گسستگي بين مواد آموزشـي موجـود در كتـاب    برنامه

  ).10(د شو درسي و محتواي بازي مجازي آشكارتر مي
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در اين ميان، در پي تلاش براي رشد شـناختي فراگيـران،   

شيوه ياددهي و يادگيري تركيبي سبب شده است آمـوزش بـه   

هـاي   هـاي سـنتي آن گزينـه    آوري در تلفيق با شيوه كمك فن

اندركاران آموزشي در نيل به ايـن هـدف    متنوعي را براي دست

تنهـا بسـتر بـراي    در يادگيري به اين شيوه، نه . به ارمغان آورد

هـاي   ه روشن فضاي افراطي يـا جـايگزيني يكبـار   محدود نمود

آوري بـيش از   هاي نوين آموزش بـه كمـك فـن    سنتي با شيوه

هاي يادگيري  شود، بلكه از طريق پيوند مؤلفه گذشته فراهم مي

ــا پودمــان تلفيقــي ياددهنــدگان و توليــد  كننــدگان  مجــازي ب

تري  روز ابعاد وسيع ع و بهمحتواي آموزشي قادرند با نگاهي جام

يادگيري ) 2013(هيتلي . از يادگيري را موردبررسي قرار دهند

تركيبي را طيفي گسترده از برگ زدن صفحات كتاب تا لمـس  

عـلاوه،   بـه ). 11(دانـد   نمودن واقعيـات در دنيـاي مجـازي مـي    

شــيوهه يــاددهي و يــادگيري تركيبــي بــا ايجــاد تنــوع بــراي  

هاي متعددي را بـراي   ، امكان انتخابفراگيران در حين آموزش

هاي متنـوع در نـوع خـود     سازد كه اين انتخاب ها فراهم مي آن

در بـين فراگيـران   ) risk-taking(جويي  سبب تقويت روح خطر

اي  در واقـع، دسترسـي فراگيـران بـه مجموعـه     ). 12(شـود   مي

متنوع از محتواي آموزشي و امكان تمـرين و يـادگيري در هـر    

. زنـد  ها رقم مي هر مكان اثري ماندگار را در ذهن آنزمان و در 

حفظ تعادل در حين تلفيق محتوا و محيط يادگيري مجازي با 

شيوهه ياددهي مرسوم سبب بـرانگيختن كنجكـاوي فراگيـران    

با اين حس، فراگيران در پي فهم محتوا قادر به يافتن . شود مي

در . ندشـو  نقاط موافق و مخالف آن با دانش پيشين خويش مي

نتيجه اين قياس قدرت دريافت فراگيران به شكل قابل قبـولي  

از ايـن  ) 2000(وليـت   هـوكن و ون ). 13(افزايش خواهد يافت 

 surprising(سـاز رسـانه    حفظ تعادل با عنوان فنـون شـگفتي  

techniques of media (  كنـد   يـاد مـي)رو، وجـود   از ايـن ). 14

ه فعـال  يري لازم ـبعدي ناآشنا در بطن محتـوا و محـيط يـادگ   

نمودن كنجكاوي فراگيران در جهت فهم مواد آموزشي خواهـد  

ه بـروز  انگيخته شدن ايـن حـس كنجكـاوي زمين ـ   بود كه با بر

بـا ايجـاد   . شـود  خلاقيت فراگيران در حين يادگيري فراهم مي

پذيري فراگيران  زمينه براي شكوفايي خلاقيت، حس مسئوليت

تـر   هـا ملمـوس   ت نـزد آن نيز بيشتر شده و بسـياري از واقعيـا  

ه فعـال  عنوان يك گزينه پويا زمين ـ ، چراكه خلاقيت بهشود مي

شدن دانش كنوني فراگيـران را در كنـار ابعـاد نـو موجـود در      

گويد  مي) 2007(براون ). 15(سازد  محتواي آموزشي فراهم مي

بـه عرضـه محتـواي     بسـنده كـردن  خلاقيت فراگيران تنها بـا  

شـود،   با محيط كلاس شكوفا نمي آموزشي در محيطي متفاوت

ملمـوس زنـدگي فراگيـران بـا مسـير       بلكه پيوند برخي ابعاد نـا 

هـا   يادگيري نيز در نوع خود يكي از بايدهاي بروز خلاقيـت آن 

در حقيقـت، بـروز خلاقيـت در جهـت     ). 16(شود  محسوب مي

كمك به ارتقاي توان يادگيري در گـرو رخـداد برخـي شـرايط     

قنسولي و شـوقي  ). 17(ه فراگيران است نگيزهمچون دانش و ا

عنـوان يكـي از ابعـاد     قيـت بـه  در زمينهه اهميت خلا) 2012(

ــت ــياري از   برجس ــتقيم بس ــأثير مس ــران از ت ــناختي فراگي ه ش

هــاي شــناختي بــر رشــد و بالنــدگي فراگيــران ســخن   جنبــه

خلاقيت را ) 1374(چي  در همين راستا، ساعت). 18(گويند مي

هـاي قـديمي بـه     ها، افكار و انگاره ديشهتركيب مجدد عقايد، ان

داند و به همين علـت، لـزوم ايجـاد شـرايط      محتواي جديد مي

ها و محتواي جديد را امـري   براي در كنار هم قراردادن دانسته

نيـز بـا   ) 2001(نيـو و اسـترنبرگ   ). 19(داند  ناپذير مي اجتناب

تأكيــد بــر اهميــت  شــناخت فراگيــران و تــأثير مســتقيم آن  

لاقيت و يادگيري، بر مهيا نمودن محتوا و محيط آموزشـي  خ بر

  ).20(راستا با شناخت فراگيران تأكيد دارند  هم

جا كه امروزه تعامل دانشجويان از طريـق زبـان رابـط     از آن

المللــي انگليســي و در راســتاي مرتفــع نمــودن نيازهــاي  بــين

اي برخوردار است، پژوهش حاضر بـا   شان از اهميت ويژه درسي

سـاخته قابـل عرضـه     هاي آموزشـي بـومي و پـيش    فيق بازيتل

همراه قصد دارد به اين نكتـه بپـردازد كـه تـا چـه       روي تلفن بر

ه آمـوزش عـالي و در   توان بـازي مجـازي را در حـوز    ان ميميز

المللــي دانشــجويان  ارتقــاي ســطح يــادگيري و تعــاملات بــين

ارت در اين راستا، با توجه به نقش كليـدي مه ـ . كاربردي نمود

عنـوان مسـير اصـلي بسـياري از      شناختي نوشتار انگليسـي بـه  

تعاملات امروزي، تأثير نوع محيط تمرين بـر فراينـد شـناختي    

گيرد  ها مورد بررسي قرار مي فراگيران و ميزان بروز خلاقيت آن

ها و افكـار بـه سـمت و سـوي      تا با حركت از ثبت محض انگاره

دگيري تركيبي نوشتار مشاركت فراگيران، بستر مساعد براي يا

 [
 D

ow
nl

oa
de

d 
fr

om
 jm

ed
.s

su
.a

c.
ir

 o
n 

20
26

-0
6-

16
 ]

 

                             3 / 12

https://jmed.ssu.ac.ir/article-1-529-en.html


  
 75      سعيد خزايي و امير مشهدي

 

 1394بهار ، اول، شماره دهمدوره     زدي يصدوقديشهي پزشكدانشگاه علوم مركز مطالعات وتوسعه آموزش فصلنامه 

 

  . انگليسي از طريق بازي را مهيا نمود

 بررسي روش

بندي تحقيقـات بـر حسـب     پژوهش حاضر كه از نظر دسته

هـا از نـوع شـبه     هدف كاربردي و از نظر شـيوه گـردآوري داده  

ــيلي     ــال تحص ــال دوم س ــود در نيمس ــي ب در  93-92آزمايش

طرح انجـام   .شاپور اهواز انجام شد دانشگاه علوم پزشكي جندي

اين پژوهش يك طرح مثلثي بود كه در آن عـلاوه بـر ارزيـابي    

عملكرد فراگيران در دو محيط داخل و خارج از كلاس، نگـرش  

و نظر فراگيران در مـورد يـادگيري تركيبـي نوشـتار از طريـق      

ترتيب قبل از شروع و بعد از پايان پژوهش  هاي مجازي به بازي

. ه متمركز لحـاظ شـد  مصاحب ستفاده از پرسشنامه نگرش وبا ا

هاي كمي و كيفي اين بـود كـه    در واقع، منطق استفاده از داده

ها  توان از تجربه آن تنها پس از تشريح اوليه نظر دانشجويان مي

مطـابق بـا معيارهـاي    ). 21(به بهترين وجه نظرخـواهي نمـود   

موجود در سر فصل درسي وزارت بهداشـت، درمـان و آمـوزش    

وي پزشكي دختر و پسر كه زبـان انگليسـي   دانشج 96پزشكي 

طـور   دانشگاهي را با موفقيت پشت سر گذاشته بودنـد بـه   پيش

تصادفي انتخاب شدند تا در آزمون تعيين سطح مهارت نوشتار 

ايـن آزمـون   . سـازي شـوند   انگليسي شركت كـرده و همگـون  

شـده و آزاد   هـاي مهـارت نوشـتاري كنتـرل     متشكل از آزمـون 

)controlled and free writing tests (منظـور تأييـد    بوده و  به

سـازي   هم سطح بودن توان نوشتاري فراگيران طراحي و آمـاده 

جمله حاوي  20شده شامل  آزمون مهارت نوشتاري كنترل. شد

هـا را مرتـب    بايسـتي آن  ها مي واژگان انگليسي بود كه آزمودني

ريـق  پايايي اين دو آزمون در پژوهش آزمايشـي از ط . كردند مي

روايي صوري اين . محاسبه شد 78/0 ريچاردسون -روش كودر

ه آمـوزش زبـان   سـاتيد حـوز  نفـر از ا  5آزمون نيز مورد تأييـد  

 .انگليسي قرار گرفت

ــون،      ــن آزم ــران در اي ــرات فراگي ــابي نم ــد از ارزي  84بع

بـا نمـره آزمـون    ) نفـر  25(و پسـر  ) نفـر  59( دانشجوي دختر

ار بيشـتر و يـك انحـراف    ه يك انحراف معي ـتعيين سطح در باز

آمـار  .عنوان آزمـودني انتخـاب شـدند    معيار كمتر از ميانگين به

توصيفي مربوط به شركت فراگيـران در آزمـون تعيـين سـطح     

 .شده است نمايش داده 1نوشتار انگليسي درجدول

  

آمار توصيفي مربوط به شركت فراگيران در آزمون تعيين  :1جدول 

  سطح نوشتار انگليسي

 

ــدول   ــق ج ــر طب ــرات   1ب ــار نم ــراف معي ــانگين و انح مي

دانشجوياني كه در آزمون تعيين سطح نوشتار انگليسي شركت 

منظـور تـأمين    بـه . بـود  53/8و  54/48كرده بودند به ترتيـب  

ه يـك  انـداز  اي بـه  ز فراگيراني كه نمرهنفر ا 12گوني،  كردن هم

اي  و يـا نمـره  ) 54/48+  53/8= 07/57(بـالاتر  انحراف معيـار  

) 54/48+  53/8=  01/40(تـر   ه يك انحراف معيار پايينانداز به

ه انجـام پـژوهش حـذف    ه انحراف معيار داشتند از گردوناز نمر

 96توزيع فراواني و درصد همگوني نمـرات   2در جدول . شدند

دانشجويي كه در آزمون تعيـين سـطح نوشـتار شـركت كـرده      

  .شده است ودند نشان دادهب

  توزيع فراواني و درصد همگوني نمرات فراگيران در آزمون تعيين سطح نوشتار انگليسي :2جدول 

  درصد تراكمي  درصد معتبر  درصد  فراواني  مقدار

  3/7  3/7  3/7  7  انحراف معيار 1 –ميانگين 

  8/94  5/87  5/87  84  انحراف معيار 1 ±ميانگين 

  100  2/5  2/5  5  انحراف معيار 1+ ميانگين 

  100  100  100  96  مجموع

 

در راستاي تحقق بخشيدن به تمرين و يادگيري مشاركتي، 

گـروه دو نفـري    42هـا در ابتـداي دوره بـه     با اين كه آزمودني

شده بودند تا حين دوره در كلاس با يكديگر بـه تمـرين    تقسيم

محتواي كتـاب بپردازنـد، امـا ايـن رونـد در جلسـات مجـازي        

  96  تعداد

  54/48  ميانگين

  53/8  انحراف معيار
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ها به ميـدان   كه در هر جلسه و با ورود آن طوري متفاوت بود به 

افـزاري   ها از طريق سامانهه هوشمند نرم بازي مجازي، آزمودني 

ايـن  . گرفتنـد  قـرار مـي   هاي دو نفري متفاوتي از قبـل  در گروه

سامانهه براي ثبت عملكرد فراگيران در محيط خارج از كـلاس  

هــاي مختلــف بــازي مجــازي و همچنــين در  يعنــي در زمــين

  .شده بود ها طراحي ارزيابي

ه آموزش و ارزشيابي مرحله اصلي اين پژوهش در دو مرحل

ه ها با ماهيـت دور  آشنايي آزمودني اما، با هدف. صورت پذيرفت

ه ارزيـابي  هاي مجـازي و شـيو   ي مشتمل بر بازيوزش تركيبآم

هاي در نظر گرفته شده قبـل از شـروع دوره،    فراگيران و ملاك

در ايـن  . ها در يـك جلسـه مقـدماتي شـركت كردنـد      آزمودني

ت و فراينــد پرســش و پاســخ، جلســه، بعــد از تشــريح جزئيــا 

هـا قـرار    ه نگرش از طريق پيامك در اختيار آزمـودني پرسشنام

داده شــد تــا نظراتشــان را راجــع بــه كــاربرد بــازي در فراينــد 

نامـه   اين پرسـش . يادگيري تركيبي نوشتار انگليسي بيان كنند

شد كه فراگيران قادر بودند نظر خود را  پرسش را شامل مي 13

هـاي   در مورد هر يك از ابعاد موجـود مـورد پرسـش در گويـه    

 تـا  هميشـه ( اي درجه پنج ليكرت مقياس نامه روي يك پرسش

نامه نگرش از طريـق   پايايي اين پرسش .بندي كنند رتبه )هرگز

علاوه روايي آن نيز  به. محاسبه شد 85/0ضريب آلفاي كرونباخ 

 .ه آموزش زبان انگليسي بـود ورد تأييد پنج نفر از اساتيد رشتم

ه زمــاني تعــاملي، از منظــور طراحــي يــك برنامــ همچنــين بــه

مورد تعداد و زمان مناسـب بـراي    ها در اين مرحله در آزمودني

در پايـان نيـز بـا    . هاي آموزشي سؤال پرسيده شـد  ارسال بازي

ــازي هــاي مجــازي موجــود در مجموعــه  ارائهــه فهرســتي از ب

آشنايي و عدم آشنايي فراگيران با هـر  ) 22(هاي انگليسي  بازي

يـب هشـت   بـدين ترت . هاي اين مجموعه محرز شد يك از بازي

ه در حوزه زبـان انگليسـي مـرتبط بـا رشـت      بازي مجازي ناآشنا

ساخته انتخـاب شـدند و همـراه بـا      عنوان بازي پيش پزشكي به

’ سـنگ  هفت‘، ’بازي خانه‘هاي بومي ايراني  شكل مجازي بازي

در . دبـه محتـواي آموزشـي پيونـد زده ش ـ    ’ زنجيربـاف  عمو‘و 

  : ه تمرين محتوا شكل گرفتنتيجه اين پيوند چهار پار

  محتواي دانسته در ميدان بازي بومي؛ : ه اولپار 

  محتواي نو در ميدان بازي بومي؛: ه دومپار

  ساخته؛ محتواي نو در ميدان بازي پيش: ه سومپار

سـاخته   محتواي دانسته در ميدان بـازي پـيش  : ه چهارمپار

  ).1شكل (

  

  ه مختلف براي تمرين محتواچهار پار :1شكل 

ــادگيري -مرحلهــه اول ــاددهي در : آمــوزش، تمــرين و ي ي

ه جلســ 18در يــك نيمســال تحصــيلي و در پــژوهش حاضــر 

آموزش تركيبي شامل آموزش و تمرين در كـلاس و تمـرين و   

در ابتـداي هـر جلسـه    . كلاس برگـزار شـد  ارزيابي در خارج از 

دهنده در داخل كلاس در تعامـل بـا فراگيـران بـه عرضـهه       ياد

 23Oxford English for Careers (Medicine(كتاب محتواي 

اگرچـه تمـام   . پرداخـت  به شـيوهه چهـره بـه چهـره مـي     ) ,(2

هاي مورد نظـر كتـاب در تـدريس چهـره بـه چهـره در        مهارت

هـاي خـارج از    اما تأكيد بخـش تمـرين   كلاس مورد توجه بود،

  .ها بود كلاس بر تقويت مهارت نوشتار انگليسي آزمودني
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در هر جلسه آموزشي بعد از اتمام : ارزشيابي -مرحلهه دوم

صـورت خودكـار و از طريـق     هر پاره آموزشي، پـاره بعـدي بـه   

طراحي شده توسط محققان اين پژوهش، بـه  (سامانه هوشمند 

بـر  ) در شوراي عالي انفورماتيـك ايـران   205279شماره ثبت 

هاي دو نفري مجازي نمـايش داده   روي تلفن فراگيران در گروه

  . شد مي 

منظور دست يافتن به پاسخي مناسب در مورد تأثير كلي  به

ه بـين  در آموزش نوشتار انگليسـي و رابط ـ  كاربرد بازي مجازي

ف ادگيري فراگيـران كـه از اهـدا   نوع محيط بازي، خلاقيت و ي

هـا در   رفتند، عملكرد آزمودني شمار مي ه پژوهش حاضر بهعمد

هر جلسه در داخـل و خـارج از كـلاس درس مـورد ارزشـيابي      

) formative assessment of learners' performance(تكويني 

  :گرفت قرار مي

در هـر جلسـه بعـد از    : ارزشيابي در كـلاس آمـوزش زبـان   

هـاي دو   در گـروه آموزش، فراگيران در همـان محـيط كـلاس    

بـا  ) همـان (هاي موجود در كتاب درسـي   نفري به انجام تمرين

 25بعـد از مـدت زمـان    . پرداختنـد  استفاده از كاغذ و قلم مـي 

منظـور ارزيـابي    هـا بـه   ها به تمـرين  هاي آن دقيقه تمامي پاسخ

. نمـره داشـت   20هـا   هر يك از اين تمـرين . شد آوري مي جمع

ملكرد فراگيران در داخـل كـلاس   بدين ترتيب مبناي ارزيابي ع

  .هاي كتاب بود همين پاسخ به تمرين

ــلاس  ــارج از ك ــيابي در خ ــرين و ارزش ــر جلســه : تم در ه

ارزشيابي فراگيران در زمين بـازي و بعـد از تمـرين محتـوا در     

  :پذيرفت شكل انجام مي هاي بازي به دو پاره

ه تمـرين بـه   با هدف عرض ـ: زشيابي در محيط بازيار -الف

هـاي   هـا در ميـدان   ران و همچنـين ارزيـابي عملكـرد آن   فراگي

استفاده ) LSD 4 × 4( 4×  4مختلف بازي از طرح مربع لاتين 

بدين ترتيب، هر يك از فراگيران در هر جلسه از آمـوزش،  . شد

هـاي مختلـف مشـتمل بـر بـازي       محتواي آموزشي را در پـاره 

ود دو دليـل وج ـ  تر، به عبارت ساده به. كردند مجازي تمرين مي

در هـر يـك از   ) 24(متغير مستقل محيط و محتواي آموزشـي  

هاي تمرين، با كاربرد اين طـرح فراگيـران در ابتـداي هـر      پاره

كردند و سپس  جلسه تمرين، محتوا را در پارهه اول تمرين مي

در . پرداختنـد  هـا مـي   به تمرين محتواي آموزشي در ساير پاره

نه فقط در برخي شرايط نتيجه، هر فراگير محتواي آموزشي را 

  .كرد خاص، بلكه در تمامي شرايط آموزشي تجربه مي

هـاي نوشـتاري سفارشـي و     ارزشيابي از طريق آزمـون  -ب

در ): tailor-made writing and cloze assessments(بنـدش  

هر جلسه تمرين و ارزشـيابي مجـازي، بلافاصـله بعـد از پايـان      

ان نوشتاري فراگيران از هاي مشتمل بر بازي، تو تمرين در پاره

طريق دو آزمون مجازي نوشتار انگليسي در دو قالب سفارشـي  

هـر آزمـون سفارشـي    . گرفـت  و بندش مورد ارزشيابي قرار مي

هاي عرضه شده در طول  دربردارنده موضوعي مطابق با سرفصل

دوره آموزش تركيبي زبان انگليسي در ايـن پـژوهش بـود كـه     

هـا از   اجع بـه ايـن موضـوع   جلسه ر فراگيران ملزم بودند در هر

اي را در  افزاري نوشته ه هوشمند نرمطريق صفحه نگارش سامان

دقيقـه آمـاده و جهـت ارزشـيابي بـه سـامانه        20مدت زمـان  

ش همچنين هر آزمـون بنـدش شـامل نمـاي    . كردند پيوست مي

ه نگارش سامانه بود كـه  پرسش در صفح 10يك متن ناقص با 

دقيقـه   5هايشان در مدت زمـان   آموخته فراگيران با استفاده از

ملاك ارزشـيابي فراگيـران   . آمدند درصدد رفع اين نواقص برمي

  . ها بود ها در هر يك از آزمون كاربرد درست آموخته

) پسـر  8دختر و  12(نفر  20بعد از پايان جلسات آموزشي 

ها انتخـاب شـدند تـا بـا شـركت در مصـاحبهه        از بين آزمودني

نامـه بـا    پرسش. هاي آن پاسخ گويند ه پرسششفاهي متمركز ب

  زمينـه  در) 2001(السقاير   شده  هاي ارائه گيري از پرسش بهره

پاسـخ  -يادگيري مجازي زبان انگليسـي بـا چهـار پرسـش بـاز     

  ):25(تدوين شد 

آيا كاربرد بازي را در ارتقاي سطح نوشـتار انگليسـي    •

  دانيد؟ مفيد مي

مسير تمرين و يـادگيري  ها را در  كدام پاره از تمرين •

  ديد؟ تر مي واضح

هاي تمرين مشـتمل بـر    يك از پاره نظر شما كدام به •

  شد؟ بازي در بهبود توان نوشتار انگليسي شما مؤثرتر واقع مي

هـاي تمـرين را در بـروز خلاقيـت و      يك از پاره كدام •

  دانيد؟ يادگيري خويش مؤثر مي
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آوانويسـي   ها ضبط و سپس كه تمامي مصاحبه علاوه، اين به

)transcription (شدند مي.  

  ها يافته

ــژوهش، داده    ــلي پ ــداف اص ــه اه ــل ب ــير ني ــاي  در مس ه

هـاي   شده حاصل از عملكرد فراگيـران در ارزشـيابي   آوري جمع

هاي  ها به پرسش كلاسي و خارج از كلاس و همچنين پاسخ آن

هـاي   پرسشنامهه نگرش و مصاحبه متمركز با استفاده از آزمون

ي زوجي و ضريب همبستگي اسـپيرمن در سـه زيـر    فريدمن، ت

  .بخش مورد تحليل قرار گرفت

هـاي كـلاس و خـارج از     عملكرد فراگيران در انجام تمـرين 

  هاي ارزشيابي نوشتار كلاس و پاسخ به پرسش

ه آمـوزش  ي تأثير بازي و كاربرد آن در حـوز منظور بررس به

 ـ  عالي، در اين پژوهش شكل مجازي بازي ي در هاي بـومي ايران

 هاي غيرايراني در فرايند ياددهي نوشتار انگليسي بـه  كنار بازي

ه نوشـتار  مقايس ـ. گرفتـه شـد   به كاره پزشكي دانشجويان رشت

محيط كلاس و قبل از بـازي   هاي مربوط به تمرين فراگيران در

هـاي آموزشـي از تـأثير     و در خارج از كلاس بعد از انجام بـازي 

  .معنادار بازي بر توان نوشتار فراگيران حكايت داشت

  هاي مجازي عملكرد كلي فراگيران قبل و بعد از انجام بازي  مقايسه :3جدول 

 

 

  

بررسي نمرات حاصل از ارزيابي تكويني فراگيران در پايـان  

اي فراگيـران در  بـر را  12/16هر جلسه يك ميانگين عملكـرد  

لي بـود كـه   اين نتيجـه در حـا  . ه اول رقم زدنتيجهه تمرين پار

ه دوم تمـرين كـه متشـكل از محتـواي     نمرات فراگيران در پار

جديد آموزشي در پيوند با زمين بـازي مجـازي بـود، ميـانگين     

ايـن  . رسيد28/18نمرهه عملكرد به بالاترين سطح خود يعني 

هاي تمرين مشـتمل   ز تفاوت پارهاي در نوع خود ا چنين نتيجه

نوشتن بـه زبـان    به هنگامبر بازي بر بروز خلاقيت دانشجويان 

ه سـوم كـه فراگيـران    برعكس، در پـار . گليسي حكايت داشتان

سـاخته تمـرين    محتواي جديد را در زمين بازي آموزشي پيش

كردند ميانگين نمرات عملكرد به كمترين سطح در مقايسه  مي

). 005/14 =ميانگين (رسيد  ها  رد در ساير پارهبا ميانگين عملك

ه چهارم كه شامل محتـواي دانسـته در   تمرين فراگيران در پار

ه اول پيشــرفت ســاخته بــود هماننــد پــار ن بــازي پــيشميــدا

هـا برجـاي    چشمگيري را بر بروز خلاقيت در نوشـتار آزمـودني  

 در پايان با توجه بـه ايـن نتـايج   ). 93/16= ميانگين (نگذاشت 

تــوان گفــت اســتفاده از بــازي بــومي در پودمــان تركيبــي  مــي

يادگيري نوشتار انگليسي، با تحميل بار شناختي كمتـر امكـان   

تمركز فراگيران برروي محتـواي آموزشـي را تقويـت نمـوده و     

بـرد، كـه همـين     هـا را بـالاتر مـي    زمينه شكوفايي خلاقيت آن

كمي و چـه  خلاقيت در نوشتار انگليسي فراگيران چه به لحاظ 

.گــذارد بــه لحــاظ كيفــي آثــار مطلــوبي بــر جــاي مــي       

  هاي مختلف مشتمل بر بازي ه نوشتار فراگيران در پي تمرين در پارهمقايس :4جدول 

  ه تمريننوع پار
  نمره ميانگين عملكرد  نوشتار آزادزمون نمره آ  بندشزمون نمره آ

  معيارخطاي   ميانگين  خطاي معيار  ميانگين  خطاي معيار  ميانگين

1  23/16  88/2  01/16  94/2  12/16  91/2  

2  *35/18  57/2  22/18  69/2  28/18  63/2  

3  44/14  01/3  **57/13  14/3  005/14  07/3  

4  03/17  61/2  57/16  73/2  93/16  67/2  

  .كمترين ميانگين** = بيشترين ميانگين؛ * = 

ي  عملكرد فراگيـران در چهـار پـاره   ه در نهايت براي مقايس

كه مقـدار   با توجه به اين. تمرين از آزمون فريدمن استفاده شد

اسـت،   004/0با سـطح معنـاداري    92/28آماره آزمون برابر با 

توان گفت كه ميانگين عملكرد در چهار پاره تمـرين از هـم    مي

تـر، پـاره تمـرين دوم بهتـرين      سـاده  به عبـارت . متفاوت است

كه پاره سوم به  را از سوي فراگيران سبب شد در حالي عملكرد

ميانگين 

  تفاضل

انحراف معيار 

  تفاضل
  مقدار تي

درجهه 

  آزادي

سطح 

  معناداري

83/1  824/4  86/31  82  000/0  
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اين نتـايج بـه تفـاوت    . ترين عملكرد فراگيران منتج شد ضعيف

هـاي   هـاي تمـرين مشـتمل بـر بـازي      معنادار يادگيري در پاره

 .مختلف اشاره داشت

  نامه نگرش هاي پرسش بررسي پاسخ فراگيران به گويه

قابـل ارائـه    مجازيدانشجويان كاربرد بازي  درصد از 7/92

يل در دسـترس قـرار گـرفتن دائـم     به دلهمراه را  بر روي تلفن

ــي  ــيط آموزش ــوا و مح ــتار   محت ــادگيري نوش ــاددهي و ي در ي

ها بر اين باور بودند كه بـا   چراكه آن دانستند انگليسي مفيد مي

جــدايي محــيط يــادگيري از محــيط تجربــي كــاربرد محتــوا،  

سـرعت از   فراگيـران، بـه   ها به محض مرتفع شدن نيـاز  آموخته

 79به همـين صـورت بـيش از    . شود شان محو مي صفحه ذهن

درصد از فراگيران جايگزيني يكباره شيوه يـاددهي و يـادگيري   

هاي آموزش زبـان را بـا يـاددهي و يـادگيري      معمول در كلاس

هــاي اطلاعــات و ارتباطــات مــردود  محــض از طريــق فنــاوري

ه بـه دليـل وجـود تعامـل     گفتنـد اگرچ ـ  ها مـي  آن. دانستند مي

فراگيران به زبان انگليسي در راسـتاي تشـريح ابعـاد آموزشـي     

دنياي مجازي، يادگيري زبان انگليسي از طريق بازي بـا شـيوه   

وري همخواني زيادي دارد، اما لازمه كـاربرد آن   يادگيري غوطه

هـاي   حفظ توالي اين نوع شيوه يادگيري با آن دسـته از شـيوه  

هاي زيادي  يادگيري است كه فراگيران مدت دهي و معمول ياد

 . اند با آن سروكار داشته

نتايج آزمون همبستگي اسپيرمن و بررسي نگرش، عملكرد 

و پاسخ فراگيـران در يـادگيري تركيبـي نوشـتار انگليسـي در      

هاي مجازي آموزشي به ارتباط بين توان شناختي  پيوند با بازي

نتيجه ارتقاء بهبود سـطح  فراگيران و ميزان بروز خلاقيت و در 

 p 000/0(يادگيري نوشتار انگليسي فراگيـران اذعـان داشـت    

كردند كه به دنبال بروز خلاقيـت   ها بيان مي آن). r= 523/0و>

و خطرپـذيري در بـين فراگيـران  بـه طـرز       مسـئله توان حـل  

فراگيـران معتقـد بودنـد كـه بـازي      . يابـد  چشمگيري ارتقاء مي

ياري از واقعيات زندگي زمينه پيونـد  آموزشي با دربرداشتن بس

هاي فراگيـران بـيش از پـيش فـراهم      عميق محتوا را با دانسته

درصد از فراگيـران بـر    89تر از همه اينكه، حدود  مهم. آورد مي

هـاي زنـدگي در    اين موضوع كه بخش اعظمي از ايـن واقعيـت  

شـوند، ايـن ويژگـي را از     تـر عرضـه مـي    ها به زبان سـاده  بازي

دهــي و  تــرين مزايــاي كــاربرد  بــازي در فراينــد يــاد برجســته

چراكه با علم بر رويدادهاي زندگي آينده . دانستند يادگيري مي

، )guided learning(در يــك فراينــد يــادگيري هــدايت شــده 

اندركاران و فراگيران قادرند بر بسياري از مشكلات فـائق   دست

 ـ   اتخاذ راهبرد در جهـت پـيش  . آيند وع خـود  بينـي آينـده در ن

زنـد   هاي بازي را رقم مي شكوفايي خلاقيت فراگيران در ميدان

كه اين شكوفايي در كنار انسجام گفتمان فراگيران تـا آخـرين   

  .گام از يادگيري تركيبي در ميدان بازي بومي در جريان است

هـاي مصـاحبه گـروه     بررسي پاسـخ فراگيـران بـه پرسـش    

  متمركز

وب در آمــوزش و در مجمــوع، فراگيــران اخــذ نتــايج مطلــ

يادگيري به كمك بازي را در گرو انتخـاب صـحيح نـوع بـازي     

ها بر اين باور بودند كه اين انتخاب صـحيح بـه    آن. دانستند مي

انجامد  كاهش بار شناختي وارد بر فرايند يادگيري فراگيران مي

كه بدين ترتيب زمينه براي شكوفايي خلاقيـت فراگيـران و در   

توان بـه   ينجا ميادر . شود مساعد مي نهايت شتاب در يادگيري

اين موضوع نيز اشاره داشت كه  نگـرش منفـي در بـين افـراد     

راجع به آموزش از طريق بازي از نوع بازي و نحـوه كـاربرد آن   

در حوزه يـاددهي و يـادگيري و نـه طبيعـت بـازي سرچشـمه       

 .گيرد مي

ها موفقيت در يادگيري را تا حـد زيـادي مرهـون     آزمودني

دانستند و بر اين بـاور بودنـد كـه بـا      در ميدان بازي ميتجربه 

ها در زمين بازي مجـازي، عملكـرد جلسـات     افزايش تجربه آن

بهتـر از   بـه نسـبت  ساخته  هاي بازي پيش ها در زمين پاياني آن

 . ها بود ها در همين زمين عملكرد اوليه آن

  بحث 

هاي آموزشي قابل  كارگيري بازي پژوهش حاضر موفقيت به

همراه در ارتقاي مهـارت نوشـتار انگليسـي     عرضه بر روي تلفن

هـاي گـردآوري شـده     تحليل داده. فراگيران ايراني را ثبت كرد

هـاي مجـازي بـازي و     حاصل از عملكـرد فراگيـران در ميـدان   

بر ميزان بار هاي بندش از تأثير معنادار نوع بازي مجازي  آزمون
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شناختي و درصد بـروز خلاقيـت فراگيـران و در نتيجـه تـوان      

  . گفت ها سخن مي نوشتار انگليسي آن

كـه   بر اساس نتايج حاصل از انجام پژوهش حاضر، هنگـامي 

در بازي آموزشي مجازي توجه فراگيران بيشتر به سمت محتوا 

ي و كيفـي        معطوف مـي  شـد، نوشـتار فراگيـران از سـطح كمـ

آمـد كـه    اين شرايط هنگامي پديـد مـي  . برخوردار بود بيشتري

يافتنـد كـه    فراگيران در زمين بازي مجازي مجال بيشتري مي

شان بـر سـرعت تمـرين و     با بروز خلاقيت در تعامل با همتايان

توان گفت در يك زمـين بـازي    در واقع، مي. يادگيري بيفزايند

از ميـزان  مجازي بومي به سبب آشنايي آن در نزد دانشجويان، 

بار شناختي بر فرايند يادگيري فراگيـران كاسـته و بـه همـان     

در نتيجه حـاكم  . شود ها افزوده مي ميزان بر سطح خلاقيت آن

بــودن چنــين فضــايي بــر محــيط تمــرين و يــادگيري محتــوا، 

توليدات نوشتاري فراگيران از انسجام بـافتي زيـادي برخـوردار    

قيت بيشتر منشـعب از  به همين شكل، در اثر خلا. خواهند بود

هـاي فراگيـران    هاي بازي بومي، نوشـته  تمرين محتوا در ميدان

بـه عبـارت   . كـرد  بيشتر در جهت مصالح خواننده سوق پيدا مي

گيري از محتوا و دانش فراگيران  تر، با ايجاد توازن در بهره ساده

شـناختي   در نتيجه تحميل بار شناختي كمتر بـه جريـان روان  

ــرا  ــادگيري فراگي  Psychological Learning Process)ن ي

(PLP)) شـدند   ها موفق به توليد نوشتاري خواننده پسند مي آن

فر  جليلي. داد تر نويسنده ياري مي كه مخاطبان را در فهم آسان

كنند كـه در   گونه توجيه مي اين نتيجه را اين) 2010(و وحيد 

يـق  يك چنين محيط يادگيري آشنا در نزد فراگيران زمينه تلف

ها با دانـش فعلـي بهتـر از هـر محـيط يـادگيري        بهتر آموخته

در نتيجه اين پيونـد و بـا پديـدار    ). 26(گيرد  ديگري شكل مي

شدن زمينه بروز خلاقيت، دسترسي فراگيـران نيـز بـه دانـش     

هـاي   يافتـه . آيـد  شان بيش از هر زمان ديگري فراهم مي كنوني

ن يـاددهي و  كـه جريـا   كه زمـاني  مبني بر اين) 1992(گيپس 

رونـد   تراز بـا دانـش فراگيـران پـيش مـي      محتواي آموزشي هم

شـود، بـر ايـن نتيجـه صـحه       يادگيري به بهترين وجه واقع مي

نيز تمامي اين نتـايج را  ) 2001(علوي و ليدنر ). 27(گذارد  مي

كنند، چراكه  در جايگاه ويژه دانش پيشين فراگيران خلاصه مي

هنگـام يـادگيري،    راگيـران بـه  ها بر اين باور هسـتند كـه ف   آن

محتواي جديـد را در ارتبـاط بـا دانـش پيشـين خـود تفسـير        

خواني محتواي آموزشـي بـا نقشـه     ها معتقدند هم آن. كنند مي

حاصـل از دانـش فراگيـران سـبب     ) conceptual map(فكـري  

خـارخورين  ). 28(شـود   وقوع يادگيري در بالاترين سـطح مـي  

جايگـاه مهـم نقشـه فكـري      نيز در تحقيقات خود بـه ) 2007(

گويـد بـا عرضـه     او مي. فراگيران در يادگيري دست يافته است

ساز با اين ساختار زمينه تفكر خلاقانه فراگيران تا  محتوايي هم

رو، دليل عدم موفقيـت   از اين). 29(شود  حد زيادي مساعد مي

تـوان ناشـي از    ساخته را مـي  هاي بازي پيش فراگيران در زمين

ه اطلاعات نو به فراگيران دانسـت كـه همـين امـر     عرضه يكبار

شود محيط يادگيري در نزد فراگيـران كمتـر معنـا و     سبب مي

لذا، تـلاش فراگيـران در جهـت فهـم ايـن      . مفهوم داشته باشد

شـود   محيط سبب افزايش بار شناختي در فرايند يادگيري مـي 

 .گيرد ها مي كه همين مسئله مجال بروز خلاقيت را از آن

كه، نتايج به انسجام كـار مشـاركتي در    تر از همه اين جالب

بـدين شـكل كـه    . هاي بازي مجازي بومي اشاره داشتند ميدان

اين همسازي با خارج ساختن ذهـن فراگيـران از پراكنـدگي و    

هـا را در راه   توجه به محيط پيرامون در حين تمرين محتوا، آن

ــه هــدفي مشــترك ســوق مــي  داد كــه ايــن همگــامي  نيــل ب

ــتركي   نوي ــت مش ــروز خلاقي ــه ب ــندگان زمين  collective(س

creativity (همين نتيجه . ساخت را در بين فراگيران فراهم مي

گروه نيز صادق بـود چـون    خوراند از اعضاي هم در دريافت پس

سـنخي   در حين تمرين محتوا در يك محيط بـازي بـومي هـم   

اينـد  بينـي فر  ها را در پـيش  خوراندها با دانش فراگيران، آن پس

بيني، ذهن فراگيران بيشـتر   با اين پيش. داد يادگيري ياري مي

  .شد به سمت و سوي محتواي آموزشي متمركز مي

  گيري نتيجه

جا كه استفاده از زمين بازي بومي مجازي  در مجموع از آن

در راستاي تقويت مهارت نوشتار انگليسي فراگيـران ايرانـي در   

يـران و بـروز خلاقيـت    اين پژوهش به كاهش بار شناختي فراگ

ها در هنگام تمرين و يادگيري انجاميد، دليل عدم موفقيـت   آن

توان تا حد زيادي به محـدود شـدن    هاي پيشين را مي پژوهش

در حقيقـت،  . سـاخته دانسـت   هـاي پـيش   ها به كاربرد بازي آن

هاي ناآشنا بـه فراگيـران در فراينـد آمـوزش و      عرضه اين بازي
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هـا،   ن حـاكم بـر انجـام و تمـرين آن    يادگيري و همچنين قواني

تـوجهي ايـن محققـان بـه دانـش فعلـي        همگي حكايت از كـم 

توان گفت زماني اثر  گيري كلي مي با يك نتيجه. فراگيران دارد

توانـد بـه    عنوان يك فعاليت آموزشي مي كاربرد بازي مجازي به

هـاي آن در نـزد    حد اعلاي خود برسد كه بخشـي از مشخصـه  

چراكـه از طرفـي آشـنايي كامـل بـازي و      . شدمخاطبان آشنا با

كه  محتواي آموزشي نزد فراگيران سبب بروز روزمرگي، حال آن

ها با شرايط و محـيط بـازي سـبب پراكنـدگي      عدم آشنايي آن

ها شده و با تحميل بار شناختي نامتعارف بـر سـاختار    ذهن آن

هـا در جهـت    شناختي فراگيـران مـانع بـروز خلاقيـت آن     روان

در نتيجه، حفظ برخي از ابعاد جديد . شود يادگيري ميپيشبرد 

و ناآشنا در كنار ابعاد آشنا لازمه تشويق فراگيران بـه سـمت و   

ســوي اتخــاذ راهبردهــاي مناســب در جهــت يــادگيري بهتــر  

  .  شود محسوب مي
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Abstract 

Introduction: Parallel with the rapid advancements in information and communication technology (ICT) and 

evolving learner behaviors, language teaching and learning discipline looks to from the application of  these 

developments for learning and teaching English as a lingua franca (ELF). However, acquisition of ELF is 

deemed to be a demanding experience affecting learners both psychologically and socially, among others. 

With the goal of developing novel practice episodes in L2 English writing classrooms, the present study 

adapted an m-game-mediated blended module of L2 learning. 

Methods: Eighty four female and male medical students from Ahvaz Jundishapur University of Medical 

Sciences were purposefully selected to learn L2 writing through the blended module in 42 dyads during the 

second semester of 2014-2015 academic year. To adopt a triangulation research design, data were collected 

using three major instruments, namely attitude questionnaire, formative assessment and interview.  

Results: In the first and third practice episodes, entertainment for the most part, took precedence over the 

intended instructional content and subject matter. But, when the materials were fed into the native gaming 

scene participants did pay more attention to the intended content. In effect, the amount of learners' familiarity 

with the practicing contexts shaped their conceptual schemata and also flourished their creativity. 

Conclusion: In the nutshell, moderating unfamiliarity of the practicing context bails learners out from 

becoming overwhelmed by cognitive overload. However, unwarranted moderation in learning setting, in 

turn, nips the conditions that stifle learners' creativity in the bud; thus resulting in their underperformance. 
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